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Primer Realidad Virtual

En 1968 Ivan Sutherland desde el MIT cre6 el primer headset de
realidad virtual, el es precursor de las actuales gafas de realidad
virtual

Figura 1 Ivan Sutherland, The Sword of Damacles.
https://xperimentacultura.com/historia-de-la-
realidad-virtual/
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Realidad Virtual

Caracteristicas principales

- Ambiente Tridimensional
- Interaccion
- Tiempo Real

Aplicaciones

- Educacion 4.0
- Industria 4.0

- Capacitaciones
- Investigacion

- OtrOS Figura 2 Herramientas para hacer un proyecto de

realidad virtual
https://www.alfabetizaciondigital.redem.org/herramie
Introducci (')n ntas-para-hacer-un-proyecto-de-realidad-virtual/



Realidad Virtual Hoy en Dia

Hardware
- Materiales
- Ergonomia
- Portabilidad
- Accesibilidad
- Otros

Software
Ambientes
Interaccion

‘/ A | Herramientas

Figura 3 Realidad virtual para el aprendizaje de la
anatomia humana OtrOS
https://observatorio.tec.mx/edu-bits-blog/realidad-
virtual-aprendizaje-anatomia-humana

Introduccidn
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Alcances

Texturizado
Simulaciones
Animaciones
Otros




Ventajas de la Realidad Virtual

- Trabajo colaborativo
- Reduccion de tiempos
- Distintas Locaciones
- Riesgos minimos

- Bajas inversiones

- Facil Aprendizaje Figura 4 Realidad virtual y su uso en medicina https://lasastreria.mx/realidad-
virtual-y-su-uso-en-medicina/

Introduccion



Vehiculo tipo formula SAE

- SAE

- Formula SAE

- Competencia

- Trabajo colaborativo

- Vehiculo tipo formula

Figura 5 Competencia Formula SAE. - | nternaCi Onal
https://www.avontyres.com/es-es/cuidado-de-neumaticos/fuente-de%20datos-
tecnicos/aplicacion-neumatico-de-competicion/SAE-Formula-Student/

Introduccidn



Conceptualizacion
Ay Ny .

Normas

Desarrollo

Simulacion aplicables de Desarrollo Resultados
de manejo ala elementos de la de la
en RV realidad para la simulacion simulacion
virtual simulacion

Idea Principal

Metodologia



Norma

ISO/IEC TR 23842-1:2020
Reporte tecnico

ISO/IEC TR 23842-2:2020
Reporte técnico

ISO/IEC 18040:2019

Metodologia

Normatividad

Descripcion

Consideraciones para el uso de VR en la educacién, el
aprendizaje y el entrenamiento.

Considera reducir la confusion entre la realidad y la
realidad virtual entre usuarios.

Considera ayudar a los usuarios a usar de manera
efectiva la realidad virtual.

Consideraciones para hacer contenido VR para la
educacion, el aprendizaje y el entrenamiento.

Provee un modelo de referencia para las aplicaciones en
MAR (Mixed Aumented Reality)

Gestiona y controla el aprendizaje, la educacion y el
entrenamiento (LAE) en un entorno MAR.

Integra LAE en un ambiente visual 2D/3D en un
ambiente de realidad virtual y aumentada.

Logra interacciones con ambientes virtuales
Proporciona un formato de intercambio necesario para
transferir y almacenar datos entre aplicaciones MAR


https://www.iso.org/standard/77140.html
https://cdn.standards.iteh.ai/samples/77140/fc1e3310e1054313b9f9d2ec72011d47/ISO-IEC-TR-23842-1-2020.pdf
https://www.iso.org/standard/77141.html
https://cdn.standards.iteh.ai/samples/77141/b4acc035aa3148988486889232db1d63/ISO-IEC-TR-23842-2-2020.pdf
https://www.iso.org/obp/ui/#iso:std:iso-iec:18040:ed-1:v1:en

Desarrollo de modelos

| STP | —P» FBX

- Convertir stp a fbx
- Ajuste de sistema de coordenadas

- Texturizado

- Importacion de modelo a unity

Metodologia



Desarrollo de track en unity

- Colocar camara en modelo CAD n_, . ‘f,

- Parametros

- Desarrollo del circuito

https://www.sodexo.es/blog/g
estion-tiempo/

- Desarrollo del ambiente

Metodologia



Vista de vehiculo desde el monitor

————) \/chiculo Formula  SAE

estatico en escenario

Vehiculo Férmula SAE en
movimiento en escenario.

Resultados



Perspectiva de piloto

Perspectiva  desde
dentro del monoplaza
estatico.

Perspectiva desde dentro
del monoplaza en

movimiento.
Resultados



Resultados

Usuario en Simulacion

e - 0 I

Realidad Virtual Realidad Virtual

Simulador real estatico. Simulador real en movimiento.




Resultado de pruebas

Variable Promedio Desviacion Estandar
Instalaciones y equipo 4.9 0.34
Modelo del vehiculo 4.5 0.66
Ambiente de simulacion 4.8 0.38
Velocidad de simulacion 4.6 0.58
Duracion del recorrido 4.8 0.41
Experiencia in_mersiva de 4.5 0.66

manejo

Integridad fisica 5 0.20

Resultados



Tabla de Datos

|
Preguntas

Encuestado Carrera Semeastre Edad Genero 1 2 3 4 i L 7 ]
1 Ing. Mecatronica i 21 Femnening il b il b il b il b Comentarios.
2 Ing. en Disefio Automaotriz i 21 Masculing 4 4 4 4 4 4 4 4 Muy buena animacion, en mi opinion tambien pone
3 Ing. Mecaironica i 20 Masculing 4 4 4 b 4 4 4 b
4 Ing. Mecaironica i 21 Masculing 5 b 5 3 5 b 3 5 Agregar sonido
il Ing. Mecatronica 4 21 Maseuling il i il 3 4 b il i
i Ing. en Disefio Automotriz i 22 Masculing il i 4 4 il i il i Para una experiencia completa agregar sonido
7 Ing. Mecaironica 2 18 Femening il 4 il b il 4 4 b

Ing. Mecaironica i 21 Masculing il 4 il b il b 4 b

g ng. Aeroespacial i 21 Maseuling il 3 il 4 il b 3 i Seria interasante poder dirigir 13 vista a lo largo de
1 Ing. en Disefio Automotriz 7 23 Masculing il i il 4 4 i il i
11 Ing. en Disefio Automotriz 4 18 Masculing il il il 3 3 il 5 il Cuando muevo la cabeza al vehiculo de |3 simulac
12 ng. Bionica 4 20 Femnening b ] b 4 b ] 5 b
13 Ing. Mecatronica 4 1 Masculing il 4 il 4 il i il i
14 Ing. Mecaironica i 22 Masculing il 4 il b il 4 il b Lo disfrute mucho, solo e falta sonido.
15 Ing. Mecaironica 7 21 Femaning 5 ] 5 ] 5 ] 5 ] Fijar &l escenana
18 ng. Agroespacial g 22 Masculing il 3 il 4 4 b 4 b Agregar sonidos del motor mejoraria |3 experiencis
17 ng. Bionica g 23 Femening il 4 il 3 4 i 4 i
13 ng. Aeroespacial 10 23 Masculing il 4 il b il b il b
18 Ing. Mecaironica 2 18 Masculing 5 b 5 b 4 b 4 5
20 ng. Aeroespacial 7 21 Femnening il i il i il b il i
21 ng. Aeroespacial g 22 Masculing il i 4 4 il i il i
22 ng. Aeroespacial 10 24 Femening il b il b il b il b
23 Ing. Mecatronica g 22 Masculing 4 4 b 4 b 4 4 b Fue buenz experenciz, bastante realista.
24 Ing. Mecatronica i 21 Masculing il i il i il i il i Estaria padre que no solo |a vision fuera fija sino

ANexos




Conclusiones

- Aplicaciones de la Realidad Virtual
- Sensaciones en el Usuario https://sp.depositphotos.com/vector-

images/conclusions.html

- Velocidad simulada

- Puntos de mejora ' .
Conclusiones '
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